Bieten

Ve

Inledning

Bieten ar ett kortspel som bést spelas péa tre till fem personer. Det 4r populédrt bade i de
italienska och osterrikiska delarna av Tyrolen och i sédra delen av Bayern. Hair aterges
en Osterrikisk variant.

Varje spelare far tre kort, som spelas till stick. Under sticktagningen kan vem som helst
av spelarna satsa pa att hen har det hogsta kortet 1 en farg, den langsta sekvensen i en
farg, det basta tretalet eller paret eller att hen tar sista sticket. Ovriga spelare kan syna
satsningen och lata vadet avgoras vid sticktagningens slut eller erkénna sig besegrade
for ett lagre antal poing.

Kortlek

Bieten spelas med en forkortad kortlek om 33 kort. Valérerna &r 1 fallande ordning: ess,
kung, dam, knekt, tio, nio, atta och sju. I ruter ingar dessutom sexan, som kallas for weli
pa tyska.

I regioner dir bieten ar populirt spelar man normalt med tyska svitmirken. Fargerna
ar hjarter, blad, ekollon och bjallror, vilket motsvarar hjarter, spader, klover respektive
ruter 1 vanliga kortlekar. Weli ar sexan 1 bjallror. I 6sterrikiska och italienska kortlekar
4r namnet utskrivet pa kortet med stora bokstaver.

Weli

Weli fungerar som en joker och far representera vilket annat kort som helst i leken, men
varderas alltid lagre &n det kort i leken som det representerar. Weli utsedd till hjarter
tio sticker till exempel hjarter nio och alla lagre hjarter, men inte det riktiga kortet hjar-
ter tio och inte heller nagon hogre hjarter.

Exempel pad fyra kort ur kortlek med sd kallat Salzburgmaénster, som dr populdrt
i de italienska delarna av Tyrolen. Weli dr det andra kortet fran vdnster.



Figurer

Spelet gar ut pa att gora sa kallade figurer och fa poéng for det. Det finns fem figurer:
hjdrter, spader, lika, sekvens och sista stick.” Trots att alla dessa kallas for figurer, ar det
lite olika koncept inblandade: tva av figurerna gar ut pa att ha det hogsta kortet 1 en
farg, tva av figurerna pa att ha den virdefullaste kombinationen och en figur ar ett mal
som skall uppnas 1 sticktagningen.

Figuren hjarter vinns av den spelare som har den hogsta valoren 1 hjarter, och figuren
spader av den som har den hogsta valéren i spader. Notera att om weli anvinds for att
representera ett kort 1 en av dessa farger, riaknas originalkortet alltid som hogre.

Lika 4r en kombination av tva eller tre kort av samma valor, det vill sdga ett par eller
ett tretal. Kombinationerna rangordnas i férsta hand efter antalet kort och i andra hand
efter valoren. Tretal slar alltid par. Tva olika par av samma valor ar likvardiga, savida
inte ett av paren har skapats med hjalp av weli. I saddant fall rdknas paret utan weli som
hogst. Figuren vinns av den spelare som har hogst kombination. Om tva lika héga kom-
binationer delar férstaplatsen, vinner ingen av dem. Figuren 4r da oavgjord, och ingen
poiang delas ut.

Sekvens dr tva eller tre pa varandra féljande kort i en farg. Sekvenser rangordnas i
forsta hand efter antalet kort och i andra hand efter valoren pa toppkortet. En sekvens
av tre kort slar alltid en sekvens av tva kort. Tv4 lika ldnga sekvenser med samma valér
1 topp ar likvérdiga, savida inte en av dem har skapats med hjalp av weli. I sadant fall
ar sekvensen utan weli hégst. Figuren vinns av den spelare som har hogst sekvens. Om
tva lika hoga sekvenser delar forstaplatsen, vinner ingen av dem. Figuren 4r da oav-
gjord, och ingen poédng delas ut.

Figuren sista stick vinns av den spelare som tar det sista sticket.

Om ingen spelare har en given figur — till exempel om ingen spelare har ndgon hjéarter —
delar man inte ut nagon poéng for den aktuella figuren.

Notera att ett kort kan ingé i flera olika figurer. Hjarter ess, hjarter kung och klover ess
pa en hand utgér bade figuren hjarter med ess 1 topp, figuren lika med par i ess och
figuren sekvens med hjarter ess och kung.

Forberedelser

Bieten fungerar béast med tre till fem spelare, men det dr mdjligt for dnnu fler att delta.
Alla spelar var for sig. Poangen bokférs 1 ett protokoll. Spelarna maste komma éverens
om vilken podng man spelar till, ofta 11 poéng.

Giv

Givaren blandar kortleken och later spelaren till hger kupera. Vid kuperingen lyfts den
ovre delen av kortleken av. Spelaren som kuperar far titta pa det understa kortet 1 den
avlyfta delen. Om spelaren sa onskar, far hen stjdla det understa kortet. En eventuell
stold exponerar nésta kort, som ocksa far stjalas. Dito for det tredje kortet. Nar eventu-
ella stolder har avslutats, l4ggs den avlyfta delen ner pa bordet.

* De tyska namnen ir rot, griin, gleich, hanger respektive spiel.



Givaren tar den kvarvarande delen av kortleken, placerar den ovanpa den avlyfta delen
och delar ut tre kort till varje spelare i tva vindor, antingen tva kort i forsta och ett kort
1andra vandan eller ett kort 1 férsta och tva kort 1 andra vindan. Korten delas ut medsols
med bérjan hos spelaren till vinster. Om spelaren till hoger stal nagra kort nir kortleken
kuperades, fir hen motsvarande antal kort farre av givaren sa att hen sammanlagt sitter
med lika manga kort som évriga spelare.

Givaren lagger de kvarvarande korten 1 en hog pa bordet med bottenkortet uppat, sa att
dess bildsida exponeras. Spelaren som kuperade har redan sett bottenkortet, men genom
att det laggs synligt far alla spelarna samma information. Den upplagda hégen med kort
deltar inte 1 det fortsatta spelet.

Spelet av korten

Spelaren till vinster om givaren som forst fick kort kallas férhand och dr den som spelar
ut till det forsta sticket. Spelet gar medurs. Alla 6vriga spelare lagger varsitt kort i tur
och ordning. Spelarna maste om mojligt folja farg. En spelare som inte kan f6lja farg far
spela valfritt kort.

Sticket vinns av det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Den som vinner ett stick spelar
ut till ndsta. Sticken samlas inte ihop, utan spelarna ldgger alla spelade kort framfor sig
med bildsidan upp.

Weli méaste namnges nar det spelas. Det innebir att spelaren anger firg och valor pa ett
1 kortleken forekommande kort. Kom ihag att en namngiven weli rangordnas omedelbart
under det kort som det namnges till och déarfor sticks av detta kort.

Weli far inte namnges pa ett sétt sa att det bryter mot tidigare ataganden att folja farg.
Antag att en spelare har weli, spader nio och ruter ess. Det forsta utspelet sker i hjarter,
och spelaren sakar spader nio. Det 4r da inte ldngre tillatet for spelaren att férsdka ta
hem figuren rot genom att namnge weli till hjérter ess, eftersom spelaren i sa fall hade
varit tvungen att folja farg med weli 1 forsta sticket.

Bud

Varje figur ar till en borjan vird en poidng. En spelare kan foresla att vardet av en figur
héjs med en podng genom att bjuda figuren. Ett bud avges genom att spelaren séger ”jag
bjuder” och figurens namn (eller figurens namn och ”bjudes”). Detta kan i princip ske
nér som helst, men gors oftast alldeles innan spelaren spelar ett kort till ett stick.

Naér ett bud avges, upphor spelet av korten temporért. Spelaren till vinster om budgiva-
ren borjar att ge ett svar. Spelaren kan antingen passa — pa tyska anges detta med att
séga "gut” — eller syna (“ich halte”). Om spelaren till vanster passar, fortséatter turen att
tala medsols. Om en spelare synar, giller detta svar for alla spelarna. Inga fler spelare
behover svara pa budet, och viardet av figuren hojs med en poang. Om alla spelarna pas-
sar, vinner budgivaren figuren och far det antal poidng som figuren var véird innan budet
gavs. Notera att budgivaren vinner podngen, 4ven om nagon annan spelare senare visar
sig ha en hogre viarderad figur p4 handen.

En spelare far bara bjuda eller syna en figur, om spelaren har denna figur pa handen.
Hjarter far bara bjudas eller synas med minst en hjdrter pa handen och spader bara med
minst en spader. Lika och sekvens far pa samma sétt bara bjudas eller synas med den
aktuella kombinationen pa handen. Ingen kan forstds sikert veta vem som kommer att



vinna sista sticket, och fram till sista utspelet far figuren darfér bjudas och synas av alla
spelare. Nar utspelet 1 sista sticket har gjorts, far figuren bara bjudas av en spelare som
har ett kort 1 den utspelade fargen. Det finns dock inget krav pa att kortet maste sticka
utspelskortet. Om spader tio spelas ut i sista sticket, kan sista stick till exempel bjudas
av en spelare som sitter med spader atta.

Weli maste namnges pa ett sdtt som gor avgivna bud giltiga. En spelare som har en icke
namngiven weli och saknar hjirter kan bjuda figuren hjérter i avsikt att namnge weli
till en hog valor 1 fargen. Spelaren méste dd namnge weli som en hjarter nir det ar dags,
aven om Ovriga spelare passar av budet. Notera dock att spelaren far ange en lag valor i
fargen, till exempel for att komplettera figuren lika (sdvida det inte bryter mot nagon
annan bjuden figur eller mot kravet att folja farg i de spelade sticken).

Om en figur bjuds och synas, kan alla spelare utom den som gav det ursprungliga budet
bjuda igen for att hoja vardet pa figuren fran tva till tre poing. Ytterligare hojningar ar
dock inte tillatna. En spelare som hgjer till tre podng skall ange den aktuella figuren,
till exempel “tre for hjarter”. Ovriga spelare med borjan hos spelaren till vénster om
budgivaren svarar pa samma sétt som nér figuren bjods forsta gangen.

Som ett kuriosum kan nadmnas att osterrikiska spelare som hdjer till tre ibland gor det
med kommentaren “ich gebe einen Groschen” ("jag ger en groschen”). Det sistndmnda ar
ett mynt som forr 1 tiden var virt tre smamynt, som kallades kreuzer.

Utdelning av poang

Figurer som passas av under spelets gang bokfors omedelbart. Nér sticktagningen ar
slut, bokférs de kvarvarande figurerna. En spelare som har weli men som inte tar poing
for ndgon av de fem figurerna far ett avdrag pa en podng. Nar uppdateringen av proto-
kollet &ar klar, gar turen att ge vidare medsols.

Notera att man spelar tre stick d&ven om figuren sista stick har passats av. Ordningen
korten spelas 1 bestammer ju ocksa 1 vilken ordning de exponeras, och detta paverkar
den fortsatta budgivningen.

Avslutningen av ett parti

Den spelare som férst nar det 6verenskomna antalet poéng vinner, och den som vid detta
tillfalle har 1agst poang ar forlorare. Vinnaren markeras med ett kryss 1 protokollet, och
forloraren med en plump.t

Figurerna berdknas alltid 1 en viss ordning, och det faller avgérandet om fler 4n en spe-
lare nar malpodngen under samma giv. Forst rdknas alla figurer som bjods och passades
av under spelets gdng i samma ordning som de passades av. Darefter rdknas de 6vriga
figurerna i ordningen: hjarter, spader, lika, sekvens och sista stick.

En spelare som &r en podang fran malpodngen séags vara "striackt” ("gespannt”). Spelaren
far inte ldngre bjuda nagon av figurerna. Om en spelare &r strickt i boérjan av en giv,
brukar detta markeras i protokollet med ett streck genom spelarens poing — spelaren ar
”struken” ("gestrichen”). P4 samma sitt far en spelare som dr tva poang fran malet inte
bjuda en figur sa att viardet pa figuren blir tre poing. En spelare som ar strackt far dock

T Kéllorna forklarar inte vad som hénder, om tva eller fler personer delar sistaplatsen. For-
slagsvis far alla forlorarna varsitt kryss.



syna ett bud, d4ven om budets varde ddrmed blir hégre &n antalet podng spelaren har
kvar upp till méalet. Notera att det &r mojligt att bli strickt under en giv. En spelare som
har tva podng kvar till malet kan till exempel bjuda en figur som star pa en poing. Om
ovriga spelare passar, far budgivaren omedelbart en poidng och blir ddrmed strackt.

Det vanliga straffet vid regelovertradelser dr ett avdrag pa tva poiang for den spelare
som begar forseelsen. En spelare far till exempel avdrag pa tva poéng for att: a) inte folja
farg, b) bjuda en figur som spelaren inte har pa handen och ¢) bjuda en figur nér spelaren
ar stréackt.

Varianter

Det finns flera varianter av malpodngen, men den skall av tradition vara udda. Nar man
spelar pa tre eller fyra ar utéver 11 poang ocksa 15 ett vanligt mal. Nar man spelar pa
fem eller fler personer, siatts malpoangen ofta ner till 9 eller 7 poing.

Nagra kretsar later dven ruter sju och klover sju fungera som jokrar, vid sidan av weli.
(Detta motsvaras av sjuan i bjallror respektive ekollon vid spel med tyska svitmérken.)
Alla dessa jokrar rangordnas omedelbart under det kort som de namnges till. Om flera
jokrar representerar samma kort, 4r den inbérdes ordningen fran hogst till lagst: origi-
nalkortet, weli, ruter sju och kléver sju.
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